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 الباب الثالث طرق رزم اِسكال اِزطوانجٌ
 

 لرزم المجزمات الأزطوانجٌ Lath أمر التعديل كجفجٌ ازتذدام

وهو الأمر  Create Panel الذطوة الأولٍ هً التوجى إلٍ أمر إنساء -
لوخٌ الأوامر الرُجزجٌ فً ماكس والتً تقع علٍ طول الجوٌ الجمنٍ  الأول فً

 جار الأمر الثانً من هذه اللوخٌ وهو أمرثم اذت من واجوٌ البرنامح َ
Shapes ٌالأتجاه َ وبوازطٌ هذا الأمر يمكنك  الذاص بتشمجم الأسكال ثناُج

الخر والداُرة والمزتطجل  إنساء ورزم الذطوط العامٌ ذات البعدين مثل الذط
ثّثً  والقوس .. الر َ والتً زتسكل الذطوة الأولٍ فً تشمجم مجزمك

َ  NURBS مثالنا هذا َ كما يمكنك هنا البدء بإنساء منخنجاتالأبعاد كما فً 
  ..  فً أعلٍ القاُمٌ Line هذا المثال أذتار أداة الذط الخر أو وفً

 

 هو تذجل المقطع العرضً للكوب َ ثم مخاولٌ رزمى بوازطٌ  الذطوة الثانجٌ -
َ وعملجٌ التذجل هذه ضروريٌ جداً بشفٌ عامٌ لتزتطجع اتذاذ قرار  Line أداة

 البدء بإنساء مجزماتك َ انتقل بعد اذتجار هذه الأداة إلٍ منفذ الرؤيٌ بكجفجٌ
Front الآن رزم الذط التالً مبتدُاً من النقطٌ العلجا َ ويمكنك  وخاول

بالضػط المزتمر علٍ زر الماوس الأيزر أثناء  الخشول علٍ ذط منخنً
والرغبٌ فً انواء الذط اضػط علٍ  التخريك َ وعند الوشول للنقطٌ الأذجرة

 .. زر الماوس الأيمن
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 هذا الذط هو الذط المقطعً كما أزلفت للكوب َ والذي نريد فعلى هو مخاولٌ -
وذج للكأس َ درجٌ خول مخوره للخشول علٍ نم 360تدوير هذا الذط بزاويٌ 

ذلك ِبد كما فً الخقجقٌ تماماً من إنساء جزم لوذا المقطع َ  ولكن قبل فعل
انساء زطخجن داذلً وذارجً للكوب َ لنتمكن من  وبعبارة اذرى ِبد من

بتدوير هذا المقطع َ ولعمل ذلك َ  الخشول علٍ تجويف خقجقً عندما نقوم
أوامر التعديل َ ومن ثم  أو Modify Panel انتقل إلٍ اللوح الرُجزً الثانً
 .. Edit Spline انتقً أداة التعديل فً الذطوط

 

ذط المرزوم فً الأعلٍ يختوي علٍ ثّث كاُنات فرعجٌ وهً : ِخظ أن ال -
ًّ  Segment والمقطع Vertex النقاط َ وبما أننا نريد  Spline والذط كام

الزطخجن َ فإننا زنذتار العمل علٍ مزتوى الذط  عمل ذط أذر لجسكل أخد
ًّ َ ولفعل ذلك إضػط علٍ زر والذي زجتخول لونى  Sub-Object كام

المزتوي الفرعً  اذتار Selection Level ومن القاُمٌ المجاورةللأشفر َ 
  Spline الثالث
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زتظور مجموعٌ من أوامر التعديل المتاخٌ فً الأزفل َ من  وعلٍ الفور -
أو الذط الذارجً َ زجتخول لون  Outline اذتار أمر Edit Spline قاُمٌ

الأذضر للتدلجل علٍ اذتجاره َ وعملجات التلوين هذه  مربع الأمر إلٍ اللون
َ والآن تخرك إلٍ الذط فً منفذ  max للأوامر النسطٌ هً من اخدى رواُع

الذط إلٍ اللون الأخمر َ  لرؤيٌ وقم باذتجار الذط وعلٍ الفور زجتخول لونا
 Outline فً مربع 3ارجع إلٍ أداة الذط الذارجً وقم بوضع القجمٌ 

Width ثم أكبس زر الإدذال Enter ِخظ كجف أن َ MAX  قام بعمل ذط
  للذط الأول أذر موزاي

 

 .. الآن أشبد الذط المقطعً جاهز لعملجٌ التدوير -

 أو أداة Lathe انتقً أمر Modify Panel أذتار الذط َ ثم من نفس لوخٌ -
 MAX ً الشف الثالث َ وبمجرد الضػط علٍ هذا الأمر زجقومالتػسجٌ َ ف

 : درجٌ َ لجنسأ سكل مسابى للتالً 360مخوره الأفتراضً  بتدوير الذط خول
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الأبعاد  بوذه الطريقٌ انتقل الذط ثناًُ الأتجاه المرزوم زابقاً إلٍ سكل ثّثً -
يقوم بإضافٌ إخداثجات تنازب الكاُن الجديد وذلك  MAX َ ِخظ كجف ان

الأزوم الخمراء ثّثجٌ الأتجاه والتً تزاعد علٍ تخديد وضعجٌ الكاُن  بمّخظٌ
المومٌ والخشول علٍ الكوب المطلوب ِ تختاج إِ إلٍ إضفاء  كمالَ ولإ

مخاور الدوران ( َ ولفعل ذلك انتقل إلٍ  ) بعض التعديل علٍ المخاور
 Min َ وقم بإذتجار زر أو المخاذاة فً أزفل القاُمٌ Aling مجموعٌ

 

 لجتخول السكل فوراً إلٍ الوضع الشخجد َ وتزتطجع رفع كثافتى الزلكجٌ -
المقطعجٌ للخشول علٍ ازتدارة زلزلٌ لوذا الكوب وذلك بتػججر الرقم 

مقطع إلٍ  16من القجمٌ الإفتراضجٌ وهً  Segments الأفتراضً فً ذانٌ
رفع هذه الكثافٌ كلما طال زمن تشججر  مثًّ َ مع مّخظٌ أنى كلما تم 32

 . المجزم
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 فإننا زنقوم باِرتفاع Front وبما أننا ِ زلنا ننظر إلً الكوب من زاويٌ -
قلجًّ وتػججر زاويٌ الرؤيٌ َ لنرى المجزم بإبعاده الخقجقجٌ َ وهو ما يوفره 

والذي يعمل بسكل افتراضً فً منفذ الرؤيٌ الأيمن  Perspective منظر
  الزفلً

 

وبوذا يكون هذا المجزم البزجط قد أكتمل َ وبإضافٌ جزم أذر يمثل الأرضجٌ  -
جن بالذامات المنازبٌ وإنساء إضاءة منطقجٌ موجوٌ َ ثم عمل وإكزاء المجزم َ

 : للمسود يمكن الخشول علٍ نتججٌ مسابوٌ للتالً Render تشججر
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 لرزم المجزمات الأزطوانجٌ Loft Objects  طريقٌ ازتذدام

 Loft إنساء مجزم بزجط إعتماداً علٍ طريقٌفٍ هذا الدرس زوف يتم 
Objects المتاخٌ فً هذه الطريقٌ َ ثم معاينٌ بعض إمكانجات التعديل ... 

 

وهو الأمر الأول فً لوخٌ الأوامر  Create Panel توجى إلٍ أمر إنساء  -
منٍ من واجوٌ البرنامح َ ثم والتً تقع علٍ طول الجوٌ الج الرُجزجٌ فً ماكس

الذاص بتشمجم  Shapes اللوخٌ وهو أمر اذتار الأمر الثانً من هذه
فً  Circle أداة رزم الداُرة أو الأسكال ثناُجٌ الأتجاه َ وفً هذا المثال أذتار

َ قم بعد ذلك  Front الشف الثانً من القاُمٌ َ وقم برزم داُرة فً منظر
 .. ذلك لجسكل المزار بعد Top م ذط فً منظروقم برز Line بإذتجار أداة

 

   


