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 الذامات السادس الباب

 الذامات

 التعرف علٍ مخرر الذامات

ذاتٌؽو يعبر برنامح مستقّ بخد  يتمتع ماكس بمخرر خراُط اكثر من راُع  

 بالذراُط الجاهزة والتٍ يعملوا المصمم نؾسٌ وعملٌ هو اكساء اِجسام المصصمٌ

الشاقٌ ولكن العمل ككل يعتمد علٍ  وخقجقٌ اِمر بناء الذراُط من اِعمال
 الذراُط

 الجك مثال يدل علٍ قوة مخرر الخراُط ؽً اظوار جمالٌوقبل البدا ؽً الشرح

 Box بواسطٌ اِداة لدينا هنا صندوق عادي عملناة  

 ذراُط ماكس انظر الٍ النتججٌ وطبقنا علجٌ ذريطتجن جاهزة ضمن مكتبٌ

   
 ذشبً يظور كانٌ لوح  جدار يظور كانٌ  ذامٌ الصندوق بدون

منوا ؽتخٌ من قاُمٌ التخرير من شريط  يمكنك ان تؾتد مخرر الذراُك بعدة طرق
العلوي او ضػط ايقونتٌ من الشريط  القواُم العلوي لماكس ولكن اِبسط هو  

ط خرفضػ   

M 

 ؽجظور لك لوخٌ كما ؽً الشكل التالً
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وهً اِن ؽً الشكل      عجنٌ للمادة  1  اِعلٍ قبل اجراء اي تعديل علجوا 

2 
تراضجٌ من مكتبٌ الماكس ووضعوا علٍ العجنٌ اِؽ زر لجلب المواد الذراُط

 ؽتخل مخلوا

3 
وتستذدم ِستبدال مادة تم نسذوا ومن ثم  زر وضع المادة ؽً المشود

 المشود تخريرها عند وضع المادة ؽً

 هذا الزر تطبجق الذامٌ علٍ الجسم عند الضػط علٍ  4

 الذامٌ اعادة ضبط 5

6 
مخرر الذراُط وتعديل النسذٌ بدون ان تؤثر علٍ  اجراء نسذٌ للمادة ؽً 

ؾس الذامٌ المطبقٌ علٍ الجسم ؽًن  المشود 
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 ماكس تذزين الذامٌ ؽً مكتبٌ  7

 باستذدام مركز الؾجديو تأثر القناة للذامٌ 8

 المشود اظوار الذامٌ ؽً 9

 الذامات المستعملٌ والمطبقٌ علٍ اِجسام يمكنك من التجول بجن 10

 مربع او داُرة او اسطوانٌ نوع العجنٌ هل تريدها  11

12 
العجنٌ من اجل معاينٌ للذامٌ اكثر واقعجٌ  اضػطٌ للتطبجق ضوء لذلؾجٌ

 المشود وِيظور هذا الضوء ؽً

13 
وتؾجد اذا كانت الذامٌ شؾاؽٌ لرؤيٌ مدى شؾاؽجٌ  تطبجق ذلؾجٌ مرقعٌ للعجنٌ

 الذامٌ

 الذامٌ نوعجٌ  14

 تظور الذامٌ ؽً المشود علٍ شكل اسّك عند تؾعجل هذا الذجار 15

16 
تطبق الذامٌ علٍ كل وجٌ للجسم ؽعل هذا  ذريطٌ الوجٌ اذا اردت ان

 الخجار

 الجسم لتطبق الذامٌ علٍ وجوجن  17

 دقٌ ؽً التصججر عالجٌ ِنشاء خواف وتختاج الٍ 18

 بالذامٌ اللون المخجط  19

  الذامٌ اللون المنتشر الذي يػطً  20

 السطوع لون  21

 الذامٌ درجٌشؾاؽجٌ 22

 السطوع شدة 23

 التملجس  درجٌ 24

 النعومٌ درجٌ  25

علٍ مخرر الذراُط وشرخٌ كامًّ  هذة المعلومات انما هً مدذل للتعرف
نفسة مستخجًّ ِن المخرك الوخجد لٌ هو المستذدم ويكفي ان تعلم ان هناك مجلادات تتكلم عن  

 محرر الخرائط وحذة
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 ذامٌ الزجاج 

 تقم بتشػجل مخرر الذاما

 

لٌ اؽتد القاُمٌ المنسد Shader Basic Parameters من مجموعٌ الآن  -
 .. Metal َ وانتقً نوع الذامات

 

 .. Metal Basic Parameters Rollout الأسؾل ومن مجموعٌ وؽً  -
 10إلٍ لون مقارب للسواد ) قجم  Diffuse للذامٌ قم بتعديل اللون المنتشر

 والأزرق( َ وبالنسبٌ للون الذامٌ ؽً الظل لكل من اللون الأخمر والأذضر
Ambient  وبإمكانك ِخقاً تجربٌ قجم أذرى للألوان الثّثٌ َ 136اجعلوا .. 
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ًّ ومن مجموعٌ تخرك -  َ قم بتعججن  Specular Highlights للأسؾل قلج
َ هذه القجم ستجعل  Glossiness و Specular Level لكل من 95القجمٌ 

 .. سجطابق الواقع الذامٌ عاكسٌ للضوء .. وهو ما

 

بإمكانك مطالعٌ الذامٌ ختٍ هذه المرخلٌ .. راقب ؽً مناؽذ الرؤيٌ الذاصٌ  - 
َ الذامٌ سوداء  display previews of materials الذامات بشقوق
 .. ِمعٌ

 

تستدعً جعل الذامٌ شؾاؽٌ وهذه الذطوة سنقوم بوا ذطوات هذا العمل س - 
نود رؤيٌ الذامٌ وقد أصبخت شؾاؽٌ سنقوم بتعججن ذلؾجٌ لمنؾذ  بعد قلجل َ ولأننا

ولنتمكن من اتذاذ القرار الصخجد أثناء اكمال  الذامٌ لجسول العمل معوا
 إضػط علٍ زر الذلؾجٌ Material Editor Options بناءها .. من مجموعٌ

Background .. 

 

 display previews of الآن أثر ذلك ؽً منؾذ معاينٌ الذامٌ ِخظ - 
materials .. 
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ؽً مخرر الذامات  Map لنستأنف الآن العمل .. تخرك إلٍ قسم  -
 .. والذراُط

 

َ واجعل  Reflection .. قم بإذتجارسنقوم الآن بإضاؽٌ ذريطٌ انعكاس  -
 تقريباً .. ثم إضػط علٍ زر 70ؽً خدود  Amount قجمٌ الإنعكاس

None .. 

 

قم  .. Material/Map Browser ستنؾتد ناؽذة مستعرض الذامات -
 .. Bitmap بإذتجار ذريطٌ صورة

 

ابخث عن صورة لمنظر  Select Bitmap Image File اللوخٌ من -
مزيح من الألوان المتداذلٌ .. بإمكانك اذتجار أي  طبجعً ؽً جوازك يتوؽر ؽجوا

 مٌ وهذه عجنتجن لمشاهد تصلد لوذه المو .. صورة تريد وبإمكانك تجربٌ المزيد
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وعندما تعود لمخرر  .. Open اخدى هاتجن الصورتجن .. ثم انقر اذتر -
 Go to ثانجٌ لمستوى الذامٌ الرُجسً بضػط زر الذامات والذراُط َ إرجع

Parent .. 

 

ريطٌ التالجٌ الذاصٌ بعمل وؽً هذه المرة انتقً الذ .. Map ثانجٌ للوح عد -
خدد قجمٌ للإنسكار الضوًُ بخدود  .. Refraction Mapping الإنكسارات

 .. بجوارها None علٍ زر ثم إضػط .. Amount ؽً جزء 90

 

التً ستنؾتد  Material/Map Browser ناؽذة مستعرض الذامات ومن -
 .. Raytrace الإنعكاس تلقاُجاً .. اذتر ذريطٌ

 

الآن المنؾذ .. وشاهد كجف أن الذامٌ قد اصبخت وؽق هذه التعديّت  راقب -
 .. ؽً وضع مناسب
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الآن الذامٌ علٍ المجسم .. تأكد أول من اذتجار الكاُن َ ثم انقر زر  طبق -
بإمكانك  .. Assign Material to Selection إلٍ المجسم تعججن الذامٌ

والإؽّت ..اسخب الذامٌ وقم بإلقاءها علٍ  أيضاً استذدام مجزة السخب
 .. المجسم

 

 

ٌ الٍ إضاؽٌ بعض المجسمات والمصابجد مقنع اكثر انت بخاج ولعمل مشود  -
 .. للمشود  والذامات
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 نعكاسذامٌ اِ

 

 

 MATERIALمن شريط الأدوات الرُجسً واذتر  TOOLانتقل الآن إلٍ 
EDITOR  موضد ؽً الصورة... كما هو 

 

لشطرنح تذرج لك هذه الشاشٌ والتً تخدد علجوا السطد اِول المشابٌ للوح ا
 والمعلم علجى برقم واخد

 والذي يمثل اِنعكاس ؽً الذامٌ  REFLECTIONتخدد علٍ  -2

 مقدار اِنعكاس .. -3

 نوعجٌ اِنعكاس...-4
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 وكماهو موضد ؽً الصورة....

 

سوف يذرج لك لوخٌ الذتجاؤات والتً تقوم انت  NONEبعد الضػط علٍ 
 منوا . كماهو موضد بالصورة.. RETRACEباذتجار 
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 OKبعد الضػط علٍ

 سوف نرجع الٍ مخرر الذامات..

من الكجبورد لتخديد السطد المراد اكساءه  Hثم بعد ذلك نضػط علٍ خرف 
 الذامٌ العاكسٌ...

 

سوف نرجع الٍ مخرر الذامات لكً نكس الجسم  SELECT  بعد الضػط علٍ
 الذي خددناه ..
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نذهب الٍ   اِجسامRENDERولكً نذرج العمل نواُجا يتوجب علجنا معالجٌ 
 RENDERالقاُمٌ الرُجسجى ونذتار 

 ذامٌ المرايا

لديك هذه  لمثال سنقوم بإنشاء مرآة عاكسٌ َ وقبل البدء سنؾترض أنؽً هذا ا -
المجموعٌ البسجطٌ من المجسمات َ عبارة عن لوح سجستذدم ِخقاً كسطد 

 ..وشكل مكعب وكروي بالإضاؽٌ إلٍ أرضجٌ تخمل المجسمات  عاكس َ

 

 من شػل مخرر الذامات والذراُط َ بضػط الإيقونٌوأذتار اللوح القاُم  -
 شريط الأيقونات العلوي )الأيقونٌ الذامسٌ من الجوٌ الجمنٍ( َ وإذا كنت تشػل

MAX ًنمط عرض منذؾض ؽقد تضطر لسخب شريط القواُم هذا لرؤيٌ  ؽ
  .. أجزاءه المذؾجٌ

 لقجام بى هو تجوجز ذامٌ عاكسٌ تمثل المرآة َ ِخظ أننا نريد أنما نريد ا -
 .. يكون السطد عاكس تماماً 

 الذطوة الأولٍ ؽً عملجٌ تجوجز هذه الذامٌ الجسجرة هً الأنتقال إلٍ لوح -
Basic Parameters  ومن ثم الضػط علٍ الشريط اللونً أمام ذانٌ اللون َ

هو تػججر اللون الإؽتراضً إلٍ اللون  َ ما نريده بالضبط Diffuse المنتشر
 لماذا ؟؟ .. الأسود الذالص
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% َ ؽجؾترض أنوا لن تختوي علٍ  100ة ستكون عاكسٌ بنسبٌ بما أن المرآ -
ذاتً ذاص بوا َ بذّف ؽً ما إذا أردت عمل أرضجٌ خمراء عاكسٌ  أي لون

ًّ خجث ستقوم بإعطاء  .. الجسم العاكس اللون الأخمر مث

 بؾتد اللوخٌ العاُمٌ MAX بعد الضػط علٍ الشريط اللونً المنتشر َ سجقوم -
لون المنشر .. قم الآن وللخصول علٍ لون أسود صاؽً الذاصٌ بتخديد ال

إلٍ القجمٌ  Blue و Green و Red اللون ؽً ذانات اللون بتػججر درجات
 .. هو واضد ؽً اللوخٌ التالجٌ َ وكما OK صؾر َ ثم إضػط علٍ

 

بإستبدال اللون السابق باللون الجديد َ وسترى هذه التػججرات  MAX سجقوم -
 .. منؾذ الرؤيٌ الذاص بالذامٌ ؽً مخرر المواد والذراُط ؽً

 ؽً الأسؾل َ ثم Maps تخرك إلٍ لوحالآن سنقوم بإضاؽٌ الذامٌ العاكسٌ َ  -
الطويل  None َ وإضػط علٍ الزر Reflection توجى إلٍ الذامٌ العاكسٌ

 .. بجوارها
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 Material / Map سجقوم ماكس بؾتد مستعرض الذامات والذراُط -
Browser ٍالذريطٌ الإجراُجٌ َ أنتق Raytrace ثم إضػط َ OK .. 

 

 وعلٍ الؾور سجقوم ماكس بنقلك إلٍ المستوى الؾرعً الذاص بالذامٌ -
Raytrace َ  َ وهنا يمكنك إجراء التعديّت المناسبٌ والمتعلقٌ بالإنعكاس

ػالب مناسبٌ ؽً بالذجارات الإؽتراضجٌ وهً ؽً ال ولدواعً التمرين سنقبل
الرُجسً للذامٌ َ إضػط علٍ أيقونٌ  معظم الخاِت َ والآن سنعود للمستوى

المستوى الرُجسً من  للأرتؾاع إلٍ Go to Parent السوم المتجى للأعلٍ
 .. الذامٌ
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َ لكن  Reflection مع أننا لن نجري أي تػججرات علٍ ذامٌ الإنعكاس -
َ وبما أننا نريد إنشاء مرآة  100القجمٌ الإؽتراضجٌ للإنعكاس هً  ِخظ ان

مٌ كما هً َ وإجماًِ قجم منذؾضٌ سبق ؽسنبقً علٍ هذه القج عاكسٌ تماماً كما
 .. صخجد تعنً إنعكاس أقل والعكس

 

ر الذطوة الأذجرة تركجب الذامٌ علٍ المجسم المذتار َ ولعمل الآن جاء دو -
بإمكانك اذتجار الذامٌ من الشق الذاص بوا ومن ثم سخبوا وإلقاءها علٍ  ذلك

 Assign Material to Selection يمكنك الضػط علٍ زر الكاُن َ أو
ثم أسؾل مناؽذ الرؤيٌ الذاصٌ بالذامات ..  وهو الزر الثالث من الجوٌ الجسرى

 .. أغلق مخرر الذامات والذراُط

 

 Perspective الرؤيٌ َ قم بإذتجار منؾذ MAX لقد عدت الآن لواجوٌ -

 Quick السؾلً الأيمن .. ثم قم بعمل تصججر للمشود بضػط زر المنؾذ
Render (الأيقونٌ الثالثٌ من الجوٌ الجمنٍ ؽً شريط الأيقونات العلوي لـ 

MAX ) النتاُح وِخظ .. 

هنا قمت بتجوجز هذا المشود بالإستعانٌ بالذطوات التً سبق ذكرها َ  -
القلجل من التؾاصجل وعمل بعض الذراُط الّزمٌ َ وتجوجز إضاءة  وبإضاؽٌ

  ... كن عمل المشود التالًالظّل أم منطقجٌ والسماح بتكوين
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 الباب السابع طرق اكساء المجسمات

 اديٌالع عملجات الإكساء

لتطبجق هذا المثال سنؾترض أن لديك كاُن بداًَُ عبارة عن مكعب َ قم  -
 ... الآن لمتابعٌ المثال بإنشاءه

 

تخت  Map وسنؾترض أن لديك الصورة التالجٌ َ موجودة كملف ؽً دلجل - 
 .. الرُجسً للبرنامح َ ويمكن اذتجار أي صورة متوؽرة لديك الدلجل

 

 طبعاً ما سنقوم بى هو إكساء المجسم بالذامٌ السابقٌ .. الآن انطلق مستعجناً 
 : بالله مع الذطوات

 

 .. توجى إلٍ المجسم وهو المكعب هنا ؽً هذا المثال َ وقم بإذتجاره -

 يقونٌَ بالضػط علٍ أ Material Editor شػل مخرر الذامات والذراُط -

 شريط الأيقونات العلوي َ الأيقونٌ الذامسٌ من الجمجن من

 لمواد والذراُطبعد تشػجلوا ستؾتد لك ناؽذة مخرر ا -
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كما تّخظ َ هناك ستٌ ذامات تظور ؽً الوضع الأؽتراضً َ ببساطٌ لتطبجق  -
هذه الذامات علٍ المجسم َ اذتار الذامٌ المطلوبٌ بالضػط علجوا ذامٌ من  أي

 Assign بخد أبجض للتدلجل علٍ اذتجاره َ ثم إضػط زر لجخاط الشق
Material to Selection  زر تعججن الذامٌ إلٍ الكاُن َ وهو الزرالثالث من

الذامات َ إضػط علجى لجتم صبؼ المجسم المذتار بالذامٌ  الجسار أسؾل نواؽذ
وهً استذدام السخب والإؽّت َ ؽبإمكانك  المذتارة َ وهناك طريقٌ أذرى

 ... المجسم وإلقاءها علٍ اذتجار الذامٌ ثم سخبوا ذارجاً 

 الآن سنقوم بتركجب مادة جديدة إعتماداً علٍ ملف الصورة السابق ََ وللعلم -
  ؽوناك أكثر من طريقٌ َ وسأذكر هنا الطريقٌ السولٌ

وهو اللوح الثالث الأؽتراضً ؽً مخرر المواد  Map توجى إلٍ لوح -
لجقوم ماكس بتوسجع  وأنقر علٍ الشريط الذي يختوي التسمجٌ َ والذراُط َ

 : القاُمٌ التالجٌ القاُمٌ ولتظور لك

 

 أو ذريطٌ اللون المنشر َ Diffuse الآن توجى إلٍ الذريطٌ الثانجٌ المعنونٌ -
 : بجوارها َ ؽتنؾتد لك القاُمٌ التالجٌ None إضط علٍ زر
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ثانجٌ  َ وإضػط مواؽق .. ؽتعود مرة Bitmap الذامٌ الثالثٌ المعنونٌ بـاذتار  -
إلٍ مخرر المواد والذراُط َ ولكن ؽً هذه المرة ستكون ؽً المستوى الؾرعً 

  بالمادة المذتارة الذاص

 

َ وإضػط علٍ المربع  Bitmap Parameters تخرك الآن إلٍ لوخٌ -
 Windows َ وعندُذ سجؾتد لك ماكس ناؽذة Bitmap كلمٌ الطويل بجوار

 Map قم بإذتجار الصورة المرغوبٌ من دلجل قجاسجٌ ويطالبك بتخديد الصورة َ
بإعتماد الذامٌ الجديدة ؽً منؾذ  م إضػط مواؽق ..وعلٍ الؾور سجقوم ماكسث

 .. الرؤيٌ النشط
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مرة أذرى إذا  Assign Material to Selection ضػط زرالآن قم ب -
 . استدعٍ الأمر َ لتطبجق المادة إلٍ المجسم

 Show Map in اينٌ المادة علٍ المجسم إضػط الأيقونٌولمع -
Viewport علٍ المجسم َ ثم الزر الذامس من الجسار َ لمعاينٌ الذريط ٌ

  .. المواد والذراُط أغلق مخرر

 

  .. سموالآن أكتمل تثبجت هذه الذامٌ البسجطٌ علٍ المج -

 بإمكانك إذا أردت الإعتماد علٍ ذراُط مكتبٌ ماكس الأؽتراضجٌ َ ولؾعل ذلك -

 لجؾتد لك Get Material -Material/Map Browser إضػط علٍ زر
MAX الذامٌ المطلوبٌ ثم  ناؽذة مستعرض الذامات والذراُط َ قم بإذتجار

 .. الجاهزة علٍ المجسم لتطبجق الذامٌ إضػط مواؽق وبعد ذلك إضػط زر

 

لكن انتظر َ ماذا تؾعل لو أردت أن تظور الذريطٌ علٍ المجسم بطريقٌ  -
ًّ كل وجى من أوجى المكعب سجختوي الشكل الأصلٍ  أذرى َ  8يعنً مث

ًّ َ إن ما أتخدث طٌ علٍ المجسمات عنى هو ما يعرف بمخاذاة الذري مرات مث
الأهمجٌ من أجل الخصول علٍ مخاكاة  َ وهذه مجزة ؽً غايٌ Mapping أو

 : وتابع المثال .. صخجخٌ للذراُط علٍ المجسمات .. وإلجك الذطوات
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ويمكنك الوصول  UVW Map Modifier ستختاج هنا إلٍ إضاؽٌ معدل -
رابع ؽً َ وستجد الأمر ؽً الصف ال Modify Panel لوخٌ إلجى من ذّل

  الجوٌ الجمنٍ من قاُمٌ التعديل

 

ًِ َ ثم إضػط علٍ -  زر المعدل ولتطبجق هذا المعدل َ اذتار المجسم أو
UVW Map وعلٍ الؾور سجقوم َ MAX  ٌبعمل مخاذاة غجر صخجخٌ للذام

 لأننا سنقوم بالتعديل بأنؾسنا َ بعد الضػط علٍ علٍ الكاُن َ لكن ِ تكترث
UVW ستنؾتد قاُمٌ ؽرعجٌ بعنوان َ Parameters  ًذاصٌ بوذا المعدل ؽ

 .. أسؾل هذه اللوخٌ
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 .. الآن قم بإجراء التعديّت َ وِخظ المجسم ؽً مناؽذ الرؤيٌ -

 منبما أننا هنا نتعامل مع مجسم هو عبارة عن صندوق َ قم ؽً البدايٌ و -
 وعلٍ الؾور سجصخد Box بإذتجار نوع تطبجق الذامٌ Mapping مجموعٌ
MAX ٍالمجسم َ وستعود لخالتوا الأولٍ .. ِخظ أن هناك  وضع الذامٌ عل

المجسمات مثل المجسمات التً علٍ  أنواع أذرى تصلد لأنواع أذرى من
 .. شكل مسطد أو اسطوانً أو كروي

 Length لذريطٌ علٍ الكاُن من ذّل قجمالآن توجى إلٍ قسم تخديد أبعاد ا -
الطول والعرض واِرتؾاع ََ بطبجعٌ الخال مجسمنا ِ  Heigth و Width و

من هذا القبجل َ لكن ِ مانع من أن تقوم بالتجربٌ لأجل  يختاج لأي تعديل
 . التعلم

ببساطٌ هو نظام إخداثجات  UVW الآن جُنا للمرخلٌ المومٌ َ إن معدل -
وستعرف أثره الآن َ أنتقل الآن إلٍ  XYZ والذراُط مثل نظام بالصور ذاص

والتً تعادل  V Tile َ والقجمٌ X والتً تعادل مخور U Tile القجمٌ الذاصٌ
مثًّ َ وِخظ ما سجخدث للذامٌ علٍ الكاُن  3إلٍ  َ غجر تلك القجم Y المخور
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ب الآن مرات علٍ كّ المخورين َ جر 3َ لقد قام ماكس بتكرار الذريطٌ 
  .. التّعب ؽً تلك القجم

 

 بمؤشر إذا كنت تجد أن الذامٌ تعانً من تشويى علٍ منؾذ الرؤيٌ َ ؽتخرك -
الماوس إلٍ عنوان منؾذ الرؤيٌ النشط وهً الكلمٌ الباهتٌ اللون والموجودة ؽً 

العلوي الأيسر من منؾذ الرؤيٌ َ ثم إضػط علٍ زر الماوس الأيمن َ  الطرف
 َ وعلٍ الؾور سجقوم Texture Correction المنبثقٌ أمر وأذتار من القاُمٌ

MAX خجدالرؤيٌ بشكل ص بعرض الذراُط علٍ منؾذ ... 

 ؽً أعلٍ هذه القاُمٌ َ بعد اذتجار أداة Sub-Object بإمكانك ضػط زر -
Move ًوالتوجى إلٍ منؾذ الرؤيٌ والقجام بتخريك الكاُن الوهم َ ًّ  التخريك مث

Gizmo  والمخاط بالمربع الأصؾر َ لجقوم هو بدوره بتخريك الذامٌ َ ويمكنك
َ كما يمكنك أستذدام أمر التدوير مقجد للذامٌ علٍ المجسم  عمل تخريك خر أو

 . مثل بمثل

 إذا كانت الذامٌ تذتؾً من مناظر الرؤيٌ َ ؽأنت بخاجٌ إلٍ تؾعجل وظجؾٌ -

Degradation Override ٌؽً شريط القواُم وذلك بضػط الأيقون 
علٍ أبقاء الذامات ؽً مناؽذ  MAX السؾلً َ لتتجد لك هذه الوظجؾٌ إجبار

الأؽتراضً للذامات ؽً مناؽذ الرؤيٌ عند  MAX دوماً َ وإذؾاء الرؤيٌ ظاهرة
لأداء البرنامح بوجى  الخؾاظ علٍ سرعٌ معقولٌ تخريكوا هو بسبب مخاولتى

 .. عام

 Fit َ مثل أمر UVW Map هناك مجموعٌ من الأوامر الأذرى ؽً قاُمٌ -
لك بمخاذاة الذريطٌ علٍ الكاُن بشكل أتوماتجكً َ وأمر توسجط  وهذا يسمد

لتصخجد إخداثجات  Bitmap Fit َ وأمر Center الذامٌ ؽً مركز المجسم
غايٌ الأهمجٌ إذ أنى يسمد لك  هو ؽًو Acquire الصورة علٍ الكاُن َ وأمر

 .. أكتشاف باقً الوظاُف بالتوؽجق بجن أبعاد الكاُنات ... وأدعو الإذوة إلٍ

ًِ قمت بعملى إعتماداً علٍ ما سبق ذكره - َ ؽقد  أذجراً ... أود الآن أن أريكم مثا
قمت بتصمجم غرؽٌ تختوي علٍ أرضجٌ وسقف وجدران .. وقمت بالإستعانٌ 
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 -والثانجٌ للجدران  -الثّث التالجٌ ) الأولٍ لعمل ذامٌ للأرضجٌ  وربوذه الص
 ( والثالثٌ للسقف

 

 ثم قمت بإضاؽٌ ذراُط نتوء لوا َ لتظور مجسمٌ َ لعلنا نتناول ذراُط النتوء -
السابق شرخى لعمل مخاذاة  UVW Map هذه مستقبًّ َ وقمت بإضاؽٌ معدل

 علٍ الأجسام ََ وعقب ذلك تمت إضاؽٌ بعض المثرات علٍ مناسبٌ للذراُط
أرضجٌ الػرؽٌ َ وأذجراً تم إضاؽٌ مجموعٌ  الذامات مثل تأثجر الأنعكاس علٍ

ولمزيد من التأثجر تم إضاؽٌ  من المصابجد لتضًء الػرؽٌ بشكل واقعً َ
إنشاء كامجرا َ  مصباخجن يشعان بالضوء ؽً أعّ الجدار المواجى َ وأذجرا

 .. مسلطٌ بزوايٌ منطقجٌ َ وكان هذا المشود

 

 

 

 

 

 

 



 كتاب مراد للماكس من الإلف إلٍ الجاء                                                                

 أخمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad3d@hotmail.com         

145 

 الإكساء المتعدد

ما نريد ؽعلى هو إكساء مكعب عدة ذامات مذتلؾٌ وعلٍ كل وجى من  - 
 : لجصبد كالتالً أوجوى َ

 

 .. ؽً البدايٌ سنؾترض بأن لديك المكعب التالً َ وهذا من متطلبات المثال -

 

 الآن التقط أنؾاسك وأستعن بالله وأنطلق مع الذطوات

 

ل وؽً أسؾ , Modify Panel اذتار المكعب َ وإذهب إلٍ لوخٌ التعديل -
 لجقوم Generate Mapping Coords ؽعّل ذجار Parameters قسم

MAX ٍالكاُن ِخقاً  بضبط المخاذاة للذامٌ عل . 
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 الآن سنبدأ عملجٌ إنشاء الذامات َ ؽً البدايٌ شػل مخرر الذامات -

شريط الأيقونات  من Material Editor والذراُط بالضػط علٍ أيقونٌ
 يشػلون الإيقونٌ الذامسٌ من الجمجن َ مع مّخظٌ أن الإذوة الذين العلوي

MAX  لن يستطجعوا رؤيٌ شريط القواُم هذا  480×  640علٍ نمط عرض
َ ًّ اولٌ تخريك الماوس علٍ الشريط ختٍ تتخول وبالتالً ؽإن علجوم مخ كام

القبضٌ َ ثم الضػط وسخب شريط الإيقونات يمجناً  المشجرة إلٍ عّمٌ
ًِ لرؤيٌ أجزاءه المذؾجٌ .. أو  يمكن أذتجار الأمر من شريط الأوامر وشما

TOOLS ٌالأمر قبل الأذجر ؽً ذيل القاُم .. 

ت ولجس ذامٌ واخدة َ ؽإننا لن نود إكساء المكعب بعدة ذاما بما أننا : مّخظٌ
إنشاء الذامات والتً سبق أن أشرنا إلجوا َ وعوضاً  نلجأ للطريقٌ القجاسجٌ ؽً

-Multi/Sub الذامات تقدماً َ إِ وهً ذامٌ عن ذلك سنستذدم أكثر أنواع
Object بتركجب ذامٌ واخدة مكونٌ من  َ هذه الذامٌ التً تسمد للمستذدم

 .. الذطوات ساء مجسم واخد .. واصل الآن معذامات ؽرعجٌ متعددة لإك

 Type بعد أن يعمل مخرر المواد والذراُط َ اتجى إلٍ زر نوع الذامٌ -
بعرض  MAX إضػط علجى َ وسجقوم Standard هذه الخالٌ وهو ؽً

َ وستجد قاُمٌ  Materiale/Map Browser مستعرض المواد والذراُط
 الرابع ؽً القاُمٌ ٍ البندمكونٌ من عدة أنواع من الذراُط َ انتق

Multi/Sub-Object ثم إضػط مواؽق َ وعندها سجعرض علجك MAX 
تأكجد علٍ استبدال الذامٌ الإؽتراضجٌ ؽً ناؽذة مخرر المواد والذراُط  رسالٌ

 .. باللون الأخمر َ أقبل بالذجار الإؽتراضً وإضػط مواؽق والتً تظور هنا

 

http://abobadr.net/3dsmax/tutorials/toolbar.htm
http://abobadr.net/3dsmax/tutorials/toolbar.htm
http://abobadr.net/3dsmax/tutorials/toolbar.htm
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 النشطٌ من بإضاؽٌ المادة الجديدة ) الأب ( ؽً الناؽذة MAX عند ذلك سجقوم
 .. لوخٌ مخرر المواد الذراُط

مكونٌ من  Basic Parmeters وسجقوم أيضاً بؾتد لوخٌ جديدة بعنوان -
إؽتراضجٌ َ بإمكانك بطبجعٌ الخال زيادة هذا العدد أو إنقاصى َ  عشر ذامات

سنقوم بالإقتصار علٍ ثّث ذامات ؽقط َ ولتخديد العدد  ولدواعً المثال هنا
بتخديد الرقم ثّثٌ ثم إضػط مواؽق َ وعلٍ  وقم Set Number إنقر الزر

وسجقوم بخذف الباقً ..  هنا ؽقط ثّث ذراُط MAX الؾور سجستبقٍ
َ ًّ بقاء العدد  يستخسن داُماً هنا قصر العدد علٍ الذراُط المستذدمٌ ؽع

 .. مرتؾعاً يعنً زيادة ؽً وقت التصججر دون مبرر
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الآن سنشرع ؽً ذطوة مومٌ َ وهً إنشاء ثّث ذامات ؽرعجٌ ) أبناء (  -
علٍ القرص الذامٌ الرُجسجٌ .. وسنستعجن بالصور التالجٌ َ والموجودة  تخت

 .. Bmp الصلب كملؾات

 

 .. الآن سنجوز المادة الأولٍ

 َ وأنقر علٍ الزر Basic Parmeters اتجى إلٍ المادة الأولٍ ؽً لوخٌ -
Material #25 Standard .. وسجنقلك MAX  الآن إلٍ المستوى

 .. الؾرعً للمادة الأولٍ

 

 وهو اللوح الثالث الأؽتراضً ؽً مخرر المواد Map توجى الآن إلٍ لوح -
والذراُط َ وأنقر علٍ الشريط الذي يختوي التسمجٌ َ لجقوم ماكس بتوسجع 

 : ولتظور لك القاُمٌ التالجٌ القاُمٌ
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أو ذريطٌ اللون المنشر  Diffuse الآن توجى إلٍ الذريطٌ الثانجٌ المعنونٌ -
 : ؽتنؾتد لك القاُمٌ التالجٌ بجوارها َ None إضط علٍ زر َ

 

 مرةَ وإضػط مواؽق .. ؽتعود  Bitmap اذتار الذامٌ الثالثٌ المعنونٌ بـ -
 .. ثانجٌ إلٍ مخرر المواد والذراُط
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ع َ وإضػط علٍ المرب Bitmap Parameters تخرك الآن إلٍ لوخٌ -
 Windows َ وعندُذ سجؾتد لك ماكس ناؽذة Bitmap كلمٌ الطويل بجوار

بإذتجار الصورة المرغوبٌ ثم إضػط  قجاسجٌ ويطالبك بتخديد صورة َ قم
الجديدة ؽً منؾذ الرؤيٌ  بإعتماد الذامٌ MAX مواؽق ..وعلٍ الؾور سجقوم

منؾذ ؽً  النشط .. ِ تنسٍ أن تؾعل وضعجٌ المعاينٌ للذامٌ علٍ المجسم

 Show Map in Viewport الرؤيٌ ؽً هذه المرخلٌ بضػط أيقونٌ
علٍ كل ذامٌ من الذامات  الزر الذامس من الجسار .. وذلك ينسخب

 .. الثّث
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 لرُجسً إضػطتم الآن إعداد الذامٌ الأولٍ َ وللعودة إلٍ مستوى المادة ا - 
مرتجن وكما هو واضد ؽً الصورة العلويٌ علٍ أيقونٌ السوم المتجى إلٍ 

للعودة لمستوى الذامٌ الرُجسجٌ ) الأب ( َ وعلٍ  Go to Parent أعلٍ
قام بتركجب المادة الأولٍ والتً أصبخت  قد MAX الؾور ستّخظ كجف أن

 جب المادتتجن المتبقجتجنلتقوم بترك جزُجٌ ؽً منؾذ الذامٌ َ وهو الآن بإنتظارك

 

 .. قم الآن بتركجب المادتجن المتبقجتجن بنؾس الطريقٌ

علٍ الشق الذاص بالذامٌ مزيح مركب من المواد  بعد اِنتواء سجكون
 .. الثّث

 

 Assign Material to مع اذتجار المكعب قم الآن قم بضػط زر -
Selection الذامٌ الرُجسجٌ المنشٌُ إلٍ المجسم لتطبجق . 
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 كعب بشكل عشواًُ أوبتطبجق الذامٌ علٍ أوجى الم MAX لقد قام
 .. إؽتراضً

الثّث .. ؽما  ما نريده نخن هو إكساء أوجى مخددة مرغوبٌ بإخدى الذامات
 هو الخل ؟؟

يدوياً َ ولؾعل  الخل يكمن ؽً الوصول إلٍ أوجى هذا المكعب لتػججر ذاماتوا
 ذلك سنقوم بتطبجق بعض المعدِت والتً ستقوم بتخويل الكاُن البداًُ

كاُن شبكً قابل للتخرير َ خجث أننا بخاجٌ إلٍ النؾاذ إلٍ المكعب( إلٍ )
هذا المكعب الؾرعجٌ ) مكونات المكعب هنا النقاط والأوجى  داذل مكونات

 .. Face التعديل علٍ مستوى الوجوه والقطع المستقجمٌ ( ومن ثم

 : ؽً الخقجقٌ هناك طريقتجن شاُعتجن هما

 شبكً َ وذلك عن طريقتخرير الكاُن ال Edit Mesh إضاؽٌ معدل -
لمشاهدة  More َ ثم ضػط زر Modify Panel الإنتقال للوخٌ التعديل

المتاخٌ ومن ثم انتقاء المعدل وتطبجقى علٍ المكعب ..  قاُمٌ المعدِت
بإمكانك متٍ شُت تقويض وخذف هذا المعدل  وبإستذدام هذه الطريقٌ سجكون
 .. والرجوع إلٍ المكعب الأساسً
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ل قاب الطريقٌ الثانجٌ هً بتخويل المكعب بشكل نواًُ إلٍ كاُن شبكً -
 للتعديل َ مع مّخظٌ أن هذا الذجار يعنً عدم إمكانجٌ التراجع عنى ِخقاً 

وعموماً عند إجراء تػججرات جوهريٌ علٍ مجسمك تتضمن مثًّ عملجات  )
أو إضاؽٌ لأي كاُن ؽرعً ؽجى ؽعلجك بالطريقٌ الأولٍ َ  نقل أو تخريك أو قص

ساسجٌ أو الؾرعجٌ كما ؽً وِ يمس بنجٌ الكاُن الأ وإما إذا كان التعديل طؾجؾاً 
وكّ الطريقتجن تعمل بطريقٌ متشابوٌ َ  ( مثالنا هذا ؽعلجك بالطريقٌ الثانجٌ

 .. وسنتناول ؽً مثالنا هذا الطريقٌ الثانجٌ

انتقل  ثم Modify Panel بعد اذتجار المكعب َ توجى إلٍ لوخٌ التعديل -
 Edit Stack َ منى قم بالضػط علٍ إيقونٌ Modifiers Stack إلٍ قسم

الجمجن َ ومن ذّل القاُمٌ اذتار البند الثانً ؽً القاُمٌ وهو أمر  ؽً أقصٍ
 MAX وسجقوم Editable Mesh شبكً قابل للتخرير التخويل إلٍ كاُن

مجسم بمواصؾات جديدة أبرزها أنى  وؽوراً بتنؾجذ المومٌ لتصبد الآن أمام
سجتضد ؽً الذطوات  يمكنك الآن التعامل مع أجزاءه الداذلجٌ َ وكما

 .. الّخقٌ

 

الشروع ؽً إتمام  لمناؽذ الرؤيٌ لنقوم بتجوجزها قبل الآن سنقوم بالتوجى -
مكان  العمل َ ولو تأملت مناؽذ الرؤيٌ ججداً لوجدت أنى ومن الصعوبٌ تخديد

َ وبما  Perspective دقجق لإذتجار الأوجى ؽً كل المناظر بإستثناء منظر
رؤيٌ َ ؽسنقوم بتػججر أخد مناؽذ ال خاجٌ لوذا المنظر لمعاينٌ الذامات أننا ؽً

لوضع يسمد لنا بمعاينٌ التخديد بشكل أؽضل .. طبق التالً قبل  الثّث الآن
 : الإستمرار

لوخٌ  َ إضػط علجى لجصبد نشطاً َ إضػط من Top توجى مثًّ لمنظر -
 P المؾاتجد خرف

 ,Zoom Extents All صخد الرؤيٌ ؽً مناؽذ الرؤيٌ بضػط زر -
Zoom Extents All Selected  الزر الأذجر الأيمن ؽً الصف العلوي

 Viewport Controls من مجموعٌ أدوات التخكم بالرؤيٌ
ؽً أقصٍ الجمجن .. هذا الإجراء يقوم بعمل  MAX ؽً أسؾل واجوٌ والكاُنٌ
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عمل تزويم مناسب لإستجعاب المجسمات ؽً  تصخجد للرؤيٌ عن طريق

 المكعب .. ثم انتقً أيقونٌ المشود والػرض منى التمكن من مشاهدة كامل
Arc Rotate/Arc Rotate on Selection  ٌوتوجى إلٍ منؾذ الرؤي

وقم بعمل إستدارة مناسبٌ للمشود للتتمكن ِخقاً من اذتجار أوجى  الجديد هذا
 . خاول مخاكاة المشود ؽً الصورة أسؾل المكعب بسوولٌ َ

َ  التأكد من اذتجار طريقٌ العرض السلكجٌ للمجسم بقجت ذطوة وهً -
خالجاً  Perspectiveسابقاً و Top بالتوجى إلٍ المنظر الأيمن العلوي منظر

المؤشر ؽوق الكلمٌ عنوان المنؾذ َ ومن ثم الضػط علٍ زر  َ وتخريك
 Wireframe القاُمٌ المنبثقٌ أذتار النمط السلكً الماوس الأيمن ومن ذّل

 ؽً الأسؾل ؽسنذتار لى الذجار الأول Perspective ٌ للمنظر ؽًَ وبالنسب
Smooth+Highlights ٌالذامات علٍ هذا  لجسمد لنا هذا الذجار بمعاين

 : المنؾذ .. الآن ستصبد مناؽذ الرؤيٌ كالتالً

 

 انتق Modifiers Stack الآن ومن لوخٌ التعديل َ إذهب إلٍ قسم -
ؽجتخول لونى للأصؾر َ ومن القاُمٌ  Sub-Object الشريط المعنون بـ

َ وعلٍ الؾور  Face ذجار التعديل علٍ مستوى الوجوه المجاورة انتقً
كلوا ذاصٌ بالأوامر وادوات التعديل و بؾتد قاُمٌ طويلٌ ملجٌُ MAX سجقوم

استذدام القبضٌ لتخريك لوح  بمستوى التعديل علٍ الوجوه .. ) ِ مناص من
 ( الأوامر صعوداً ونزوِ
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 منظر لآن إلٍانت الآن ؽً وضع العمل علٍ مستوى الوجوه َ إنتقل ا -
Perspective  ٍؽً الأعلٍ َ وخاول مّمسٌ الكاُن بمشجرة الماوس َ عل

تلقاُجاً بإخاطٌ  MAX ينتقً الأوجى ؽقط وسجقوم MAX أن الؾور ستدرك
أخمر َ خاول الآن اذتجار أخد الأوجى ثم إضػط  الوجوه المذتارة بخد ذو لون

 .. .. الصورة زر الماوس لتثبجت التخديد .. أنظر

 

الذاصٌ بأوامر  الآن أترك وجى المكعب المذتار كما هو َ وعد إلٍ القاُمٌ -
 التعديل علٍ مستوى الوجوه ؽً لوخٌ التعديل َ تخرك الآن إلٍ اللوخٌ

َ وضع  ID توجى إلٍ الذانٌ Material ومن قسم Edit Surface الؾرعجٌ
واخد يعنً ببساطٌ الذريطٌ الأولٍ من مجموعٌ الذراُط  القجمٌ واخد .. إن

 .. ؽً أول هذا التمرين الثّث التً تم تركجبوا سابقاً 

 

 : ستكون النتججٌ كالتالً -



 كتاب مراد للماكس من الإلف إلٍ الجاء                                                                

 أخمد مراد/ إعداد                                                                               
Mourad3d@hotmail.com         

156 

 

ضع للأول  ID الآن انتقً كّ الوجوجن المتبقججن كل علٍ خدة َ وؽً ذانٌ -
 3َ والثانً رقم الذريطٌ  2رقم الذريطٌ 

 

تصججر  بعملالسؾلً ثم قم  Perspective قم الآن بانتقاء منؾذ الرؤيٌ -

ٌ التصججر السريع  Quick Render/Production للمشود بضػط أيقون
or Draft شريط القواُم العلوي َ وِخظ النتججٌ من .. 
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وعلٍ مستوى  هذا شًء بسجط جداً مما يمكنك القجام بى ؽً لوح التعديل هذا -
 الوجوه كما ِخظت َ ناهجك عن ما يمكنك ؽعلى بأدوات التخكم الموجودة علٍ

 .. مستوى النقاط والمقاطع

تعد أمراً  ن إلٍ إجزاء صػجرة كوسجلٌ للتعامل معواإن ؽكرة تؾكجك الكاُ -
 خجوياً جداً َ ؽً خال أردت أن تبدأ بتصمجم مجسماتك َ ويمكنك وؽق هذا

المؾووم القجام بعملجات قد تبدو بدون هذه الطريقٌ معقدة ومستخجلٌ َ لجس ؽقط 
إضاؽٌ الذامات كما مر َ وإنما ختٍ علٍ مستوى التعديل ونخت  ؽً مجال

 .. إلٍ ما تريد نات للوصول بتصمجمكالكاُ

 الأوجى وسأعرض علجكم الآن المكعب َ ولكن بعد التّعب ؽً مستوى -
Face عن طريق استذدام معدل البثق َ Extrude وأمر التخريك َ 
Move ؽقط .. 

 

 ... الخقجقجٌ MAX هذه هً بعض إمكانجات

 

 

 

 


