
3D-MAX  
Transforming Objects 

 

 d max 3ٌْجض هجوْعت هي اصّاة تذٌْل الىائٌاث ٌعًٌ تغٍٍغ هْضع الىائي أّ دجوَ أّ عضصٍ صّى تغٍٍغفً الىائي. ٌمضم 

 :هجوْعت هي أصّاث التذٌْل للمٍام بِظٍ الوِام

Move 

Rotate 

Scale 

 Move Objects :تحريك الكائنات

 .انقر على اللائه الري تريذ تخريله لتخذيذه :الكائن تحديد .1

 :التحريك أداة استخدام .2

 انقر على أيقونة "تخريك" في شريظ الأدوات الرئيسي أو اضغظ على مفتاح الاذتصار "W". 

 انقر واسخب على أي مه السهام النلونة (X  ،للأخنرY  ،للأذضرZ  لتخريك اللائه على ذلك )للأزرق

 .الاتحاه

 ذلك، ينلوك الوقر والسخب على النربع الأبيض في الوسظ لتخريك اللائه بخرية في  بالإضافة إلى

 .الفطاء ثلاثي الأبعاد

 :Rotate Objects دوران الكائنات

 .انقر على اللائه الري تريذ دورانه لتخذيذه :الكائن تحديد .1

 :الدوران أداة استخدام .2

 اضغظ على مفتاح الاذتصار انقر على أيقونة "دوران" في شريظ الأدوات الرئيسي أو "E". 

 انقر واسخب على أي مه الذوائر النلونة (X  ،للأخنرY  ،للأذضرZ لذوران اللائه خول ذلك الاتحاه )للأزرق. 

 ينلوك أيطًا الوقر والسخب على مخرك الذوران لتذوير اللائه بخرية في الفطاء ثلاثي الأبعاد. 

 :Scale Objectsتغيير حجم الكائنات

 .انقر على اللائه الري تريذ تغيير خحنه لتخذيذه :لكائنا تحديد .1

 :الحجم في التغيير أداة استخدام .2

 انقر على أيقونة "تغيير الخحم" في شريظ الأدوات الرئيسي أو اضغظ على مفتاح الاذتصار "R". 

 انقر واسخب على أي مه النربعات النلونة (X  ،للأخنرY  ،للأذضرZ لتغيير خحم اللائه )على ذلك  للأزرق

 .الاتحاه

  بالإضافة إلى ذلك، ينلوك الوقر والسخب على النربع الأبيض في الوسظ لتغيير خحم اللائه بشلل

 .موخذ في جنيع الاتحاىات

Move 

 Main Toolbar > Select and Move When this button is orange you are in 

Select and Move mode. In the viewport the Transform Gizmo is displayed. 

This 'helper' gives you the ability to move the object along just one axis at a 

time 



شريط الأدوات الرئيسي < التحديد والنقل عندما يتحول لون هذا الزر إلى اللون البرتقالي، تكون في وضع • )

يمنحك هذا "المساعد" القدرة على تحريك الكائن على التحديد والنقل. في إطار العرض يتم عرض أداة التحويل. 

  (طول محور واحد فقط في كل مرة

 

 In the User viewport move the cursor over each of the x, y and z axis in turn 

and notice each axis turns yellow. When this happens over one axis left click 

and drag the cursor to move the object along that axis only 

على التوالي ولاحظ أن كل محور  zو yو xفي إطار عرض المستخدم، حرك المؤشر فوق كل محور من المحاور )

يتحول إلى اللون الأصفر. عندما يحدث هذا على محور واحد، انقر بزر الماوس الأيسر واسحب المؤشر لتحريك 

 (فقط الكائن على طول هذا المحور

 

 Main Toolbar > Select and Move Right click on this button when it is active 

(orange) to display the Transform Type-In floater This allows you to type in 

values or use the spinners to move the object.  

الماوس الأيمن على هذا الزر عندما يكون نشطًا )برتقالي(   شريط الأدوات الرئيسي < تحديد وتحريك انقر بزر• )

 (مما يسمح لك بكتابة القيم أو استخدام الأجزاء الدوارة لتحريك الكائن.



  

Rotate 

 Main Toolbar > Select and Rotate When this button is orange you are in 

Select and Rotate mode. In the viewport the Transform Gizmo is displayed. 

This 'helper' gives you the ability to rotate the object along just one axis at a 

time 

شريط الأدوات الرئيسي < التحديد والتدوير عندما يتحول لون هذا الزر إلى اللون البرتقالي، تكون في وضع التحديد )

م عرض أداة التحويل. يمنحك هذا "المساعد" القدرة على تدوير الكائن على طول محور والتدوير. في إطار العرض يت

 (واحد فقط في كل مرة

 

 Main Toolbar > Select and Rotate Right click on this button when it is active 

(orange) to display the Transform Type-In floater This allows you to type in 

values or use the spinners to rotate the object. Use Absolute values to move 

to World coordinates or Offset values to move in relation to the bin's current 

rotation 

رتقالي( شريط الأدوات الرئيسي < تحديد وتدوير انقر بزر الماوس الأيمن على هذا الزر عندما يكون نشطًا )ب)

، مما يسمح لك بكتابة القيم أو استخدام الأجزاء الدوارة Transform Type-In لعرض الشكل العائم الخاص بـ

 (لتدوير الكائن. استخدم القيم المطلقة للانتقال إلى الإحداثيات العالمية أو قيم الإزاحة للانتقال وفقاً للدوران الحالي

 

 



Scale 

 Main Toolbar > Select and Scale When this button is orange you are in 

Select and Scale mode. In the viewport the Transform Gizmo is displayed. 

This 'helper' gives you the ability to scale the object along just one axis at a 

time. Place your cursor over the positions illustrated below and left click and 

drag to scale along individual axis or uniformly along x,y,z 

شرٌط الأدوات الرئٌسً < التحدٌد والقٌاس عندما ٌكون هذا الزر باللون البرتقالً، تكون فً وضع التحدٌد )

اة التحوٌل. ٌمنحك هذا "المساعد" القدرة على قٌاس الكائن على طول والقٌاس. فً إطار العرض ٌتم عرض أد

محور واحد فقط فً كل مرة. ضع المؤشر فوق المواضع الموضحة أدناه وانقر بزر الماوس الأٌسر واسحب 

 (zو yو xللقٌاس على طول المحور الفردي أو بشكل موحد على طول 

 

 Main Toolbar > Select and Scale Right click on this button when it is active 

(orange) to display the Transform Type-In floater This allows you to type in 

values or use the spinners to scale the object. 

شريط الأدوات الرئيسي < التحديد والقياس انقر بزر الماوس الأيمن على هذا الزر عندما يكون نشطًا )برتقالي( )

 (يسمح لك بكتابة القيم أو استخدام الأجزاء الدوارة لقياس الكائن لعرض الشكل ، مما

 

Method of copy objective in 3ds max 

Select the Object 

 .3ds Maxلن بفتخ هشِضن فً  -   



 .دضص الىائي الظي تغغب فً ًسشَ. ٌوىٌه المٍام بظله بالٌمغ الوزصّد على الىائي أّ الٌمغ علٍَ هغة ّادضة لتذضٌضٍ -   

Use the Clone Command: 

التً غالباً ها تىْى ، ّ"Clone" ّابذج عي أٌمًْت 3ds Maxفً  (Toolbar)اًتمل إلى شغٌط الأصّاث العلْي -   

 .عباعة عي أٌمًْت تظِغ بصْعة جاًبٍت لخلاث ًسز

 .اًمغ فْق ُظٍ الأٌمًْت لفتخ المائوت الوٌسضلت لشٍاعاث الٌسز -   

Choose Copy or Instance: 

 ."Copy" ّ "Instance" فً المائوت الوٌسضلت، ستجض عضة سٍاعاث للٌسز، هخل -   

   - :"Copy" ت تواهًا هي الىائي تستمل عي الىائي الأصلًٌٌشئ ًسشت هستمل. 

   -:  "Instance" ٌٌشئ ًسشت هغتبطت بالىائي الأصلً، دٍج ٌتن تغٍٍغ أي تعضٌلاث على الىائي الأصلً تلمائٍاً على

 .الٌسشت الوٌسْست

Place the Copy: 

 .بعض استٍاع الشٍاع الوٌاسب، اًمغ فً الوىاى الظي تغغب فً ّضع الٌسشت فٍَ -   

 .لضبط هْلع ّاتجاٍ الٌسشت بالضبط (Rotate) ّالتضٌّغ (Move) ٌوىٌه استشضام أصّاث التذغٌه -   

. 

Option 1. To clone the 3D object, select it, and then select Edit > Clone. 

 (.لاستٌسار وائي حلاحً الأبعاص، دضصٍ، حن دضص تذغٌغ < استٌسار)
 

 
Select Copy, and then rename the object so that you know it's the cloned object. 

 (.دضص ًسز، حن أعض تسوٍت الىائي دتى تعغف أًَ الىائي الوستٌسز)



 

Option 2. Use the Move command (but hold down the SHIFT key while doing so) and this 

will copy an object as many times as desired. A similar function can also be achieved by 

using Max’s Scale and Rotate commands. 

أحٌاء المٍام بظله( ّسٍؤصي طله إلى ًسز الىائي عضة هغاث  SHIFTأهغ الٌمل )لىي اضغط باستوغاع على هفتاح  استشضم (

( لضبط هْلع Rotate( ّالتضٌّغ )Moveأصّاث التذغٌه )دسب الغغبت. ٌوىي أٌضًا تذمٍك ّظٍفت هواحلت باستشضام 

 Max's Scale ّ(Rotate ّاتجاٍ الٌسشت بالضبط.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


