
 

 (11المحاضرة رقم)
 )Unity( في التصميم الوحدة العنوان/

 :هقدهت

انفٍُةج ٔانُٓدسةٍجت تعتةز انٕحةدث عةٍ تةزاةظ انعُاخةز انًمنهفةج مةًٍ اننصةًٍى ة ٍة  تتةدٔ تعد "انٕحدث" أحد انًفاٍْى الأساسٍج فً تصًٍى الأعًال  

كم، ٔكأَٓا جشء يٍ كم ينكايم، يًا ٌساْى فً خهك تٕاسٌ ٔتُاغى فً انعًمت تنعهك انٕحدث ةطزٌمج تزتٍب انعُاخةز انًمنهفةج يةٍ حٍة  انهةٌٕ، ان ة

اننأكٍد عهى فكزث اننزاةظ ةةٍٍ جًٍةا انعُاخةز انًكَٕةج نهعًةم انفُةً أٔ فً سٍاق اننصًٍى تعًُ انٕحدث  .ان جى، انًُظ، ٔالاتجاِ نضًاٌ اننُاغى انعاو

انٕحةدث  .اننصًًًٍت ًٌكٍ أٌ تكٌٕ ْذِ انعُاخز يزئٍج أٔ غٍز يزئٍج، ٔنكٍ انٓدف ْٕ إٌجةا  تةٕاسٌ ٌسةاعد فةً جعةم انعًةم ٌكٓةز ة ةكم ينكايةم

(: ًْٔ انصٕرث انًكنًهج نهعًم اننصًًًٍ انًُجش ٌٔصفٓا انتعض ةأَٓةا عًهٍةج تزتٍةب انعُاخةز ة ةكم يُسةجى Harmony & Unityٔالاَسجاو )

(Harmonyٔتعًُ اننٕافك ةٍٍ عُاخةز اننصةًٍى ٔتةدل عهةى أَٓةا عا ) : ٔحةدث ان ةكم ٔالأسةهٕا ٔانفكةزث أٔ انٓةدف، فٓةً  -لةج يدرٔسةج، ٔيُٓةا

 يًا ٌؤكد انعًم اننصًًًٍت ةانًٕمٕعانعالج اننً تزةظ ان كم 

 

 :أُويت الْحدة في التصوين

 .انٕحدث تُاغًاً ةٍٍ الأشكال، الأنٕاٌ، ٔانمطٕط، يًا ٌسٓم عهى انًنهمً فٓى انزسانج ت مك: التٌبغن البصري ت1

 .ٌعشس تصًٍى انٕحدث ان عٕر ةاننزاةظ ةٍٍ انعُاخز ًٌُٔا انفٕمى انتصزٌج: الاًسجبم العبم ت2

 .تساعد انٕحدث فً تٕجٍّ َكز انًنهمً إنى انعُاخز الأساسٍج فً اننصًٍى :التْجيَ البصري ت3

 

 :الْحدةأًْاع 

 .تزتتظ ةانعُاخز انًهًٕسج فً اننصًٍى يثم الأشكال أٔ الأنٕاٌ انًنكزرث :(Physical Unity) الْحدة الوبديت ت1

 .تزتتظ ةالأفكار انًجز ث أٔ انًفاٍْى اننً ٌٕحدْا اننصًٍى، يثم فكزث يعٍُج أٔ تٕجّ خاص :(Conceptual Unity) الْحدة الفكريت ت2

 .تنعهك ةطزٌمج تزتٍب انعُاخز انتصزٌج ةطزٌمج تجعهٓا ينصهج ةُكزث ٔاحدث نهً اْد :(Visual Unity) الْحدة البصريت ت3

 

 :كيفيت تحقيق الْحدة

 .تكزار انعُاخز يثم الأشكال، الأنٕاٌ، أٔ الأًَاط ًٌكٍ أٌ ٌمهك إحساساً ةانٕحدث: التكرار ت1

 .شعٕر ةانن ٌٕشتٕاسٌ انعُاخز ة كم خ ٍح ٌعشس انٕحدث ًٌُٔا أي : التْازى ت2

 .ٌجب أٌ ٌكٌٕ نهعُاخز اتجاِ أٔ حزكج ي نزكج، يثم تكزار انمطٕط أٔ الأشكال اننً ت ٍز فً َفس الاتجاِ :الاتجبٍ الوشترك ت3

 :الوصطلحبث الوتداّلت ببللغت الإًجليسيت

 Unity (انٕحدث) 

 Balance (ٌاننٕاس) 

 Harmony (اننُاغى) 

 Visual Weight (انٕسٌ انتصزي) 

 Proximity (انمزا) 

 



 

 :أسئلت ّأجْبتِب

انٕحدث ًْ تزاةظ انعُاخز انًمنهفج فً اننصًٍى ةطزٌمج تجعهٓا تعًم ككم ٔاحد ينكايم، يًا ٌعشس يٍ  هب ُي الْحدة في التصوين؟ ت1

 .اننُاغى انتصزي ٔانفكزي

عد فً تٕجٍّ َكز انً اْد إنى تساْى انٕحدث فً جعم انعًم ٌتدٔ يُسجًاً ٔجًٍاً، كًا تسا هب ُي أُويت الْحدة في العول الفٌي؟ ت2

 .انعُاخز انٓايج

 .ُْان ثاثج إَٔاع يٍ انٕحدث: انًا ٌج، انفكزٌج، ٔانتصزٌج هب ُي أًْاع الْحدة؟ ت3

 .ًٌكٍ ت مٍك انٕحدث عٍ طزٌك اننكزار، اننٕاسٌ، ٔالاتجاِ انً نزن ةٍٍ انعُاخز كيف يوكي تحقيق الْحدة في التصوين؟ ت4

َعى، انٕحدث تساْى فً تعشٌش اننُاغى انتصزي ةٍٍ انعُاخز انًمنهفج فً اننصًٍى، يًا ٌمهك  بصري؟ُل الْحدة هرتبطت ببلتٌبغن ال ت5

 .تٕاسَاً جًٍاً 
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