
[Type text] 
 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 

 :الإجراءات التً ٌجب ان ٌتخذها الحكمتوقف اللعب لأي سبب؟ ما 

  فً حالة الحاجة للاحماء من جدٌد نستخدم كرات من نفس حالة كرات اللعب ثم نسحبها

 ونستخدم كرات اللعب الأساسٌة.

 لعب متزامنا مع وقت تبدٌل الكرات، اذن الإحماء بكرات جدٌدة تكون فقط إذا ما كان توقف ال

 للاحماء، ثم نسحبها ونستخدم كرات جدٌدة اخرى للمباراة.

 

ا

 (عبارة عن خٌوط بالطول والعرض متقاطعة بشكل احادي )فقط خط واحد من التقاطع. 

 .ٌجب ان لا ٌتغٌر شكل المضرب أو طولة خلال اللعب 

 سم بما فً ذلك المقبض. بحٌث ٌكون: 73.3صى المضرب ٌكون بحد اق 

   سم. 31.7عرض المضرب لا ٌتجاوز 

  سم عرضاً. 29.2سم طولا، و 39.4رأس المضرب لا ٌتجاوز 

 .لا ٌسمح بوضع اي معلقات او اجهزة او ما شابه ذلك تغٌر من شكل المضرب او قوته او اهتزازه 

 طع.ٌسمح بوضع مضادات الاهتزاز فً المنطقة خارج التقا 

 حالات:

 هل ٌسمح بوضع اكثر من تقاطع على منطقة رأس المضرب؟ 

 لا، القانون حدد ان ٌكون خٌوط رأس المضرب احادٌه.

 هل ٌمكن اضافة مضاد اهتزاز على خٌوط المضرب؟ وأٌن؟ 

 نعم ٌمكن اضافة مضادات اهتنزاز فقط خارج منطقة تقاطع خٌوط المضرب

  ٌمكن ان ٌلعب نقطه جدٌدة بمضرب مقطوع؟خلال نقطة اللاعب قطع خٌط مضربه، هل 

 نعم، لكن حسب قانون البطولة.

 هل ٌسمح باستخدام اكثر من مضرب واحد فً أي وقت اثناء اللعب؟ 

 لا

 .هل وٌمكن  إدراج البطارٌة التً تؤثر فً خصابص المضرب 

 لا



[Type text] 
 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 Standardالنظام المتعارف علٌه  (1

 Love لٌس لدٌه نقطه

 ”Fifteen“ 15 أول نقطة

 ”Thirty“ 30 النقطة الثانٌة

 ”Forty“ 40 النقطة الثالثة

 Game النقطة الرابعة

 Duce نقاط 3كل لاعب حصل على 

 افضلٌة  Advantage بعد التعادل بثلاث نقاط

 

 .النداء بنتٌجة المرسل أولا 

  نقاط متتالٌة. 4ٌفوز اللاعب / الفرٌق ٌجب ان ٌحصل على حتى 

  فً حالة التعادلAdvantage 40/40 .ٌجب ان ٌفوز اللاعب / الفرٌق بنقطتٌن متتالٌتٌن 

 

  Tie-Break Gameشوط كسر التعادل  (2

  ٌتم تسجٌل ونداء النتٌجة 

 وهكذاZero, 1,2,3,4,… 

  نقاط أولا بفارق  7/ الفرٌق الذي ٌحصل على ٌفوز بشوط كسر التعادل وٌفوز بالمجموعة اللاعب

 نقطتٌن.

  اللاعب / الفرٌق الذي ٌكون دوره فً الإرسال ٌرسل اول نقطة من شوط كسر التعادل، ثم ٌحصل

على الإرسال اللاعب/الفرٌق المنافس وٌقوم بالإرسال إرسالٌن متتالٌٌن، على ان ٌبدأ اول إرسال 

 من جهة الإرسال الٌسار.

 بادل الإرسال )إرسالٌن لكل لاعب/فرٌق( حتى ٌنتهً شوط كسر التعادل.وهكذا ٌتم ت 

 .فً الزوجً لا ٌتم تغٌٌر ترتٌب الإرسال فً الفرٌق 

  اللاعب / الفرٌق المرسل فً اول نقطة من شوط كسر التعادل، ٌكون المستقبل فً الشوط الأول

 من المجموعة التالٌة.

  



[Type text] 
 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 

 (:VIلعب بدٌلة )ملحق  منظ (3

  عدم الأفضلٌة نظام“No-Ad” Scoring Method: 

  نقاط(، ٌحتاج اللاعب /الفرٌق ان  3)كلا اللاعبٌن / الفرٌقٌن ٌحصل على  40/40عند التعادل

 ٌفوز بالنقطة التالٌة للفوز بالشوط، كما ٌحق للمستقبل ان ٌستقبل من أي جهة  إرسال.

 .فً حالة الزوجً، لا ٌغٌر المستقبل موقعة 

 ًالمختلط، ٌكون المستقبل من نفس جنس المرسل. فً حالة الزوج 

 

 Love لٌس لدٌه نقطه

 ”Fifteen“ 15 أول نقطة

 ”Thirty“ 30 النقطة الثانٌة

 ”Forty“ 40 النقطة الثالثة

 Game النقطة الرابعة

 

 

  هناك نظامٌن اساسٌٌن ٌطبقان فً حساب نتٌجة المجموعة، وٌجب الاعلان عنه مسبقا من قبل اللجنة

 المنظمة، وهما:

 Advantage Setمجموعة نظام الأفضلٌة  .1

 اشواط أولا ٌفوز بالمجموعة ، على ان ٌكون بفارق شوطٌن عن الخصم. 6اللاعب /الفرٌق الذي ٌفوز بـ 

 Tie-break Setمجموعة كسر التعادل  .1

نقاط أولا ٌفوز بالمجموعة، وبفارق شوطٌن عن الخصم. إذا اصبحت  6اللاعب/ الفرٌق الذي ٌفوز بـ  

 فً هذه الحالة ٌلعب شوط كسر التعادل. 6/6النتٌجة 

مجموعات، للفوز بالمباراة ٌجب على اللاعب / الفرٌق ان ٌفوز بمجموعتٌن للفوز  3تلعب المباراة من  .1

 بالمباراة.

مجموعات  3مجموعات للفوز بالمباراة ٌجب على اللاعب / الفرٌق ان ٌفوز بـ  5تلعب المباراة من  .2

 للفوز بالمباراة.



[Type text] 
 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 .ٌقف اللاعبٌن/الفرٌق على جهتً الملعب 

 .المرسل هو اللاعب اللذي ٌقوم بضرب الكرة فً بداٌة النقطة 

 .المستقبل هو اللاعب الذي ٌكون مستعد لرد كرة المرسل 

 حالة: 

 هل ٌسمح للمستقبل أن ٌقف خارج حدود الملعب؟

 داخل أو خارج حدود الملعب فً الجهة الخاصة به.نعم، ٌحق للمستقبل أن ٌقف 

ٌتم تحدٌد المرسل والمستقبل وجهة الملعب فً بداٌة المباراة عن طرٌق القرعة التً ٌقوم بها الحكم قبل بداٌة 

 المباراة وقبل فترة الاحماء. تجرى القرعة والذي ٌفوز بالقرعة له الحق فً اختٌار:

 بالقرعة الفائز الخصم

 الإرسال أو الإستقبال جهة الملعب

 جهة الملعب الإرسال أو الإستقبال

 ٌعطً الخصم الحق بالاختٌار 
 حالة: 

هل ٌحق للاعب/الفرٌق تغٌٌر اختٌاره فً حالة توقف اللعب خلال فترة الإحماء أو قبل بداٌة المباراة لأي سبب 

 كان؟

 الفرٌق اختٌاره. نعم، تبقى نتٌجة القرعة، لكن ٌمكن ان ٌغٌر اللاعب /

 خلال المجموعة: (1

  ٌجب على اللاعبٌن/الفرٌق تغٌٌر جهة الملعب بعد الشوط الأول والثالث وهكذا بعد كل عدد

 فردي من الأشواط خلال المجموعة.

  وٌتم تغٌٌر جهة الملعب عند نهاٌة كل مجموعة ، إلا إذا كان مجموع الأشواط فً المجموعة

تغٌٌر جهة الملعب، على ان ٌتم تغٌٌرجهة الملعب بعد الشوط  عدد زوجً، فً هذه الحالة لا ٌتم

 الأول من المجموعة التالٌة.

 خلال شوط كسر التعادل:  (2

  نقاط 6ٌتم تغٌٌر جهة الملعب بعد كل 

 


