
 

 

 وصف انًقشس

 3ds maxتطجٍقبد حبسجخ  اسى انًقشس .1

 3: سيز انًقشس .2

 2026 / 2025 انفصم / انسُت .3

 12/9/1212:  حاسيخ إعذاد هزا انىصف .4

 إنشايً:  أشكال انحضىس انًخاحت .5

 :(عذد انساعاث انذساسيت )انكهي .6

 (اسى يسؤول انًقشس انذساسي )إرا أكثش يٍ اسى يزكش .7

 .و يحًذ يؤيذ حاحىو :الاسى

 mohamedalanbabary60@gmail.com :الإًٌٍم

 

 أهذاف انًقشس .8

واستخذايبته فً يدبل انتصًٍى انذاخهً، وتًكٍُهى يٍ اكتسبة  3D Maxٌهذف هذا انًقزر إنى تؼزٌف انطهجخ ثجزَبيح 

ٍخ، ويؼبندخ الإضبءح وانخبيبد، وصىلاا إنى انًهبراد الأسبسٍخ وانًتقذيخ فً انًُذخخ ثلاثٍخ الأثؼبد، وإَشبء انفزاغبد انذاخه

 .الإخزاج انُهبئً انىاقؼً نهتصبيٍى، ثًب ٌسهى فً تطىٌز قذراتهى انتقٍُخ ورثط اندبَت الأكبدًًٌ ثبنتطجٍق انؼًهً

 

 اسخشاحيجياث انخعهيى وانخعهى .9

 الاسخشاحيجيت

او أسهىة انُقبش وانحىار، إضبفخ إنى انتًبرٌٍ وانىاخجبد إنقبء انًحبضزاد انُظزٌخ يغ انتطجٍق انؼًهً داخم انًختجز، واستخذ

 .انتطجٍقٍخ

 
 

 

 

 

 



 

 

 بُيت انًقشس .10

 طشيقت انخقييى طشيقت انخعهيى اسى انىحذة أو انًىضىع يخشجاث انخعهى انًطهىبت انساعاث الأسبىع

3يقذيخ ػٍ ثزَبيح  انتؼزف ػهى ثٍئخ انجزَبيح سبػتبٌ 1 D Max 
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 سبػتبٌ 2
انتؼزف ػهى واخهخ 

 انجزَبيح

واخهخ انًستخذو وأدواد 

 انؼزض

إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 انًدسًبد الأونٍخ إَشبء الأشكبل الأسبسٍخ سبػتبٌ 3
إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

 استخذاو أدواد انتحىٌم سبػتبٌ 4
أدواد انتحزٌك وانتذوٌز 

 وانتحدٍى

إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

 Editable Poly ًَذخخ انًدسًبد سبػتبٌ 5
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 تقٍُبد انًُذخخ انًتقذيخ تطىٌز يهبراد انًُذخخ سبػتبٌ 6
إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

 انىحذاد وانًقٍبص ضجط انقٍبسبد سبػتبٌ 7
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

داندذراٌ والأرضٍب إَشبء انفزاؽ انذاخهً سبػتبٌ 8  
إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

 يحزر انًىاد انتؼزف ػهى انخبيبد سبػتبٌ 9
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 Texture Mapping تطجٍق انخبيبد سبػتبٌ 10
إنقبء 

 انًحبضزح
 ايتحبٌ شفىي

 الإضبءح انطجٍؼٍخ فهى الإضبءح سبػتبٌ 11
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

نصُبػٍخاستخذاو الإضبءح ا سبػتبٌ 12  أَىاع الإضبءح 
إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

 انكبيٍزاد وسواٌب انزؤٌخ ضجط انكبيٍزاد سبػتبٌ 13
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 تكىٌٍ انًشهذ انذاخهً تُظٍى انًشهذ سبػتبٌ 14
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 يزاخؼخ يُتصف انفصم يزاخؼخ ػبيخ سبػتبٌ 15
إنقبء 

 انًحبضزح

 ايتحبٌ

 تحزٌزي

 يجبدئ انزَذر انتؼزف ػهى الإخزاج سبػتبٌ 16
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 Render Settings إػذاداد انزَذر سبػتبٌ 17
إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

 V-Ray Basics الإخزاج انىاقؼً سبػتبٌ 18
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

انخبيبديؼبندخ الإضبءح و تحسٍٍ خىدح الإخزاج سبػتبٌ 19  واخت ػًهًإنقبء  



 

 

 طشيقت انخقييى طشيقت انخعهيى اسى انىحذة أو انًىضىع يخشجاث انخعهى انًطهىبت انساعاث الأسبىع

 انًحبضزح

 Scene Optimization تُظٍى انًشهذ سبػتبٌ 20
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

2يشزوع تصًٍى داخهً ) تصًٍى يتكبيم سبػتبٌ 21 ) 
إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

1يشزوع تصًٍى داخهً ) استكًبل انًشزوع سبػتبٌ 22 ) 
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

بٌسبػت 23  الأثبث والإكسسىاراد إضبفخ انتفبصٍم 
إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

 Final Rendering الإخزاج انُهبئً سبػتبٌ 24
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 تقذٌى انًشبرٌغ ػزض الأػًبل سبػتبٌ 25
إنقبء 

 انًحبضزح
 ايتحبٌ شفىي

 تقٍٍى ػزض فقط تحهٍم انًشبرٌغ يُبقشخ الأػًبل سبػتبٌ 26

 تحسٍٍ انًشبرٌغ تصحٍح الأػًبل سبػتبٌ 27
إنقبء 

 انًحبضزح
 واخت ػًهً

3تقٍُبد يتقذيخ فً  تطجٍقبد يتقذيخ سبػتبٌ 28 D Max 
إنقبء 

 انًحبضزح
 سؤال وخىاة

 تقٍٍى ػزض فقط انًشزوع انُهبئً تسهٍى انًشزوع سبػتبٌ 29

 تقٍٍى َهبئً ػزض فقط يُبقشخ انًشبرٌغ انتقٍٍى انُهبئً سبػتبٌ 30

 

 حقييى انًقشس .11

( ػهى وفق انًهبو انًكهف ثهب انطبنت يثم انحضىر، انىاخجبد انؼًهٍخ، الايتحبَبد انٍىيٍخ، انشفىٌخ، 222تىسٌغ انذرخخ يٍ )

 .وانتحزٌزٌخ، إضبفخ إنى انًشزوع انُهبئً

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 يصادس انخعهيى وانخذسيس .12

 (انكخب انًقشسة انًطهىبت )انًُهجيت إٌ وجذث

 3ds Max Essentials 

 (انًشاجع انشئيست )انًصادس

 Autodesk 3ds Max Official Documentation 

 انكخب وانًشاجع انسائذة انخي يىصى بها

 Architectural Visualization  3ثبستخذاوds Max 

 ًيدلاد انتصًٍى انذاخه 

 انًشاجع الإنكخشوَيت، يىاقع الإَخشَج

 www.autodesk.com 

 www.cgtrader.com 

 www.3dsky.org 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Course Description 

1. Course Name 

Computer Applications (3D Max) 

2. Course Code 

To be determined by the department 

3. Semester / Year 

2025 / 2026 

4. Description Preparation Date 

To be determined by the department 

5. Available Attendance Forms 

Mandatory 

6. Number of Credit Hours (Total) 

Number of Units (Total): 5 Units 

7. Course Administrator’s Name (mention all, if more than one) 

Name: M.M. Mohammed Muayed Hatem 

Email: mohamedalanbabary60@gmail.com 

 

8. Course Objectives 

This course aims to introduce students to 3D Max software and its applications in interior 

design. It focuses on developing students’ skills in three-dimensional modeling, creating interior 

spaces, applying materials and lighting, and producing realistic renderings. The course enhances 

students’ technical abilities and links theoretical knowledge with practical application to meet 

professional requirements. 

 



 

 

 

9. Teaching and Learning Strategies 

Strategy 

Delivering theoretical lectures supported by practical laboratory applications, using discussion 

and dialogue methods, as well as assignments and applied exercises. 

 

10. Course Structure 

Week Hours 
Required Learning 

Outcomes 

Unit or Subject 

Name 

Learning 

Method 

Evaluation 

Method 

1 
Two 

hours 

Familiarization with the 

software environment 

Introduction to 3D 

Max 
Lecture 

Question & 

Answer 

2 
Two 

hours 

Understanding the 

interface 

User Interface and 

Viewports 
Lecture 

Question & 

Answer 

3 
Two 

hours 
Creating basic objects Primitive Objects Lecture 

Practical 

Assignment 

4 
Two 

hours 

Using transformation 

tools 

Move, Rotate, Scale 

Tools 
Lecture 

Practical 

Assignment 

5 
Two 

hours 
Modeling objects Editable Poly Lecture 

Question & 

Answer 

6 
Two 

hours 

Developing modeling 

skills 

Advanced Modeling 

Techniques 
Lecture 

Practical 

Assignment 

7 
Two 

hours 
Setting accurate scale Units and Scale Lecture 

Question & 

Answer 

8 
Two 

hours 
Creating interior spaces Walls and Floors Lecture 

Practical 

Assignment 

9 
Two 

hours 
Understanding materials Material Editor Lecture 

Question & 

Answer 

10 
Two 

hours 
Applying textures Texture Mapping Lecture Oral Exam 

11 
Two 

hours 
Understanding lighting Natural Lighting Lecture 

Question & 

Answer 

12 
Two 

hours 
Using artificial lighting Artificial Lighting Lecture 

Practical 

Assignment 

13 
Two 

hours 
Controlling camera views Cameras and Views Lecture 

Question & 

Answer 



 

 

Week Hours 
Required Learning 

Outcomes 

Unit or Subject 

Name 

Learning 

Method 

Evaluation 

Method 

14 
Two 

hours 
Scene organization 

Interior Scene 

Composition 
Lecture 

Question & 

Answer 

15 
Two 

hours 
General review Midterm Review Lecture Written Exam 

16 
Two 

hours 
Introduction to rendering Rendering Basics Lecture 

Question & 

Answer 

17 
Two 

hours 
Adjusting render settings Render Settings Lecture 

Practical 

Assignment 

18 
Two 

hours 
Producing realistic output V-Ray Basics Lecture 

Question & 

Answer 

19 
Two 

hours 
Enhancing render quality 

Lighting and Material 

Optimization 
Lecture 

Practical 

Assignment 

20 
Two 

hours 

Managing scene 

performance 
Scene Optimization Lecture 

Question & 

Answer 

21 
Two 

hours 
Integrated interior design 

Interior Design 

Project (1) 
Lecture 

Practical 

Assignment 

22 
Two 

hours 
Project continuation 

Interior Design 

Project (2) 
Lecture 

Question & 

Answer 

23 
Two 

hours 
Adding details 

Furniture and 

Accessories 
Lecture 

Practical 

Assignment 

24 
Two 

hours 
Final output Final Rendering Lecture 

Question & 

Answer 

25 
Two 

hours 
Project presentation Project Presentation Lecture Oral Exam 

26 
Two 

hours 
Project discussion Project Analysis 

Presentation 

Only 
Evaluation 

27 
Two 

hours 
Project refinement Project Improvements Lecture 

Practical 

Assignment 

28 
Two 

hours 
Advanced applications 

Advanced 3D Max 

Techniques 
Lecture 

Question & 

Answer 

29 
Two 

hours 
Final submission 

Final Project 

Submission 

Presentation 

Only 
Evaluation 

30 
Two 

hours 
Final assessment 

Final Project 

Discussion 

Presentation 

Only 

Final 

Evaluation 

 
 

 

 



 

 

11. Course Evaluation 

The total mark (100) is distributed according to the tasks assigned to the student, including 

attendance, practical assignments, daily activities, oral and written examinations, and the final 

project. 

 

12. Learning and Teaching Resources 

Required Textbooks (if any) 

 3ds Max Essentials 

Main References 

 Autodesk 3ds Max Official Documentation 

Recommended Books and References 

 Architectural Visualization using 3ds Max 

 Interior Design Journals 

Electronic References, Websites 

 www.autodesk.com 

 www.cgtrader.com 

 www.3dsky.org 

 


